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AGENDA

- Introduzione a Visual Studio for Mac

- Creazione di un'app Xamarin Android

- Introduzione al Version Control di Visual Studio for Mac

- Creazione della build su Visual Studio Team Services

- Creazione della release su Visual Studio Team Services



INTRODUCTION

Visual Studio per Mac è un IDE 
moderno e avanzato dotato di molte 
funzionalità per la creazione di 
applicazioni mobili, desktop e Web.



SUPPORTED LANGUAGES

C# è il linguaggio di programmazione più usato per la creazione 
di applicazioni multipiattaforma in Visual Studio per Mac. 
Include il supporto completo per tutte le funzionalità di C# 7.

F# è un linguaggio di programmazione funzionale e fortemente 
tipizzato, progettato per essere eseguito in .NET. È disponibile 
come linguaggio di programmazione per gli utenti di Visual 
Studio per Mac in Android, Mac e iOS.



SUPPORTED PLATFORMS

.NET core è una piattaforma per la creazione di applicazioni che 
vengono eseguite in Windows, Linux e Mac. Visual Studio per 
Mac offre supporto per il caricamento, la creazione, l'esecuzione 
e il debug di progetti .NET Core.

Grazie al supporto per Xamarin è possibile sviluppare app native 
per Android, macOS, iOS, tvOS e watchOS. Le applicazioni 
Xamarin.Forms multipiattaforma consentono di condividere il 
codice dell'interfaccia utente basato su XAML tra Android, iOS e 
macOS senza limitare l'accesso alle funzionalità native.

Visual Studio per Mac offre supporto per lo sviluppo di giochi 
multipiattaforma con Unity 5.6.1.



PROJECT

• App mobile con .NET: Android, iOS, tvOS, watchOS
• App desktop per Mac
• Applicazioni .NET Core
• Applicazioni Web ASP.NET Core
• Giochi multipiattaforma Unity



XAMARIN STUDIO VS VISUAL STUDIO FOR MAC

Visual Studio per Mac ha sostituito Xamarin
Studio come interfaccia IDE completa per Mac.

Altre funzionalità:
• IntelliSense C# basato su Roslyn, refactoring, analizzatori e correzioni di codice
• Gestione dei pacchetti basata su NuGet
• Formato dei progetti compatibile con Visual Studio
• Motore di compilazione MSBuild
• Unit Testing integrato
• Supporto per F# predefinito
• Integrazione con Azure e Git



VERSION



DOWNLOAD https://www.visualstudio.com/it/vs/



OVERVIEW
VISUAL STUDIO FOR MAC



RECAP

- Visual Studio for Mac

- Creazione di un'app Xamarin Android

- Creazione di un progetto su Visual Studio for Mac

- Creazione della build su Visual Studio Team Services

- Creazione della release su Visual Studio Team Services



QUESTION TIME



THANKS

Download VS for Mac : https://www.visualstudio.com/it/vs/

Documentation VS for Mac : https://docs.microsoft.com/it-it/visualstudio/mac/

Visual Studio Team Services : https://www.visualstudio.com/it/team-services/

HockeyApp : https://hockeyapp.net/


